(V) i-Sea
Offre de stage 2026 #2

Stage écoles d’ingénieur/ Master 2 - Géomatique, télédétection, environnement, écologie
numeérique (5-6 mois).

Développement et test d’approches avancées d’Intelligence Artificielle pour le traitement
multi-source de données de télédétection a large échelle, appliqué aux données
naturalistes.

Profil : Eléve ingénieur (2e ou 3e année) ou étudiant en Master 2 spécialisé en IA, traitement
d’image, data science, géomatique, informatique.

Contexte : i-Sea est une entreprise spécialisée dans les applications spatiales dédiées a la
cartographie et la surveillance environnementale dans les domaines de la biodiversité et du
littoral. Alumni de UESA BIC Sud France, membre des pbles de compétitivité Aerospace Valley et
des Poles Mer, i-Sea contribue a Uexploitation des données d'Observation de la Terre pour l'aide a
la décision et U'intégration de ces données dans les plans de gestion du territoire, en France, en
Europe et a Uinternational.

Les projets nationaux et internationaux en cours (FR2030 “ Gestion de la Bande Cotiere”), ESA
Coastal Blue Carbon) nécessitent de traiter des volumes croissants d’images satellitaires et
aéroportées (Sentinel, SPOT, Pléiades, LiDAR, ...) afin de produire des cartographies robustes et
généralisables des milieux naturels.

L’échelle des données (plusieurs dizaines de To), leur diversité (multi-résolution, multi-dates,
multi-capteurs) et la complexité des objets écologiques a détecter imposent d’explorer des
méthodes avancées d’lA, notamment des approches récentes en deep learning et traitements
de données de télédétection.

Ce stage vise a évaluer, comparer et adapter ces approches aux besoins concrets des équipes
thématiques (écologie, habitat, suivi temporel), dans un environnement de production.
Lintégration des résultats dans une plateforme web de traitement ou de visualisation pourra
constituer un volet complémentaire si le profil du stagiaire est orienté ingénierie logicielle.

Les principaux objectifs du stage sont les suivants :

— Tester et comparer des modeles IA avancés pour lanalyse d’images multisources
appliquée a la biodiversité.

— Développer des chaines de traitements robustes, reproductibles et scalables (GPU /
cloud).

— Mettre en lien les résultats avec les besoins des utilisateurs thématiques (écologues,
cartographes habitats).

— Explorer la faisabilité d’une intégration technique dans une plateforme web existante
(back-end / front-end) si le profil est full-stack.

— Produire des cas d’usage concrets pour les projets FR2030 / CBC : classification
d’habitats, segmentation fine, détection d’objets écologiques, modeles multimodaux
image + données naturalistes.



i-Sea

Vous disposez des compétences suivantes :

- Python, deep learning (PyTorch/TensorFlow), Git, SIG
- Intérét pour la data science et 'lA appliquée a 'environnement.

Début de stage envisagé : a partir de février/mars 2026

Lieu du stage : Locaux d’i-Sea a Pessac (33)

Rémunération : gratification de stage selon réglementation en vigueur (4.5 € net de U'heure
travaillée, base 35h / semaine)

Avantages : Prise en charge de 50% des titres de transport, Tickets restaurant

Prise de contact et envoi de votre CV a Virginie LAFON (virginie.lafon@i-sea.fr) et Benoit BEGUET
(benoit.beguet@i-sea.fr)
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